Matryca efektow ksztatcenia zorientowana kierunkowo - Zatgcznik nr 3a

* modut, przedmiot lub forma zaje¢ do wyboru
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ma wiedze z zakresu matematyki obejmujaca analize
matematyczng, algebre liniowa z geometrig analityczng,
matematyke dyskretng oraz metody probabilistyczne i statystyke,
ol el e e niezbedne do: 1) formutowania i rozwigzywania problemoéw w
jezyku
analizy matematycznej, algebry liniowej, 2) weryfikacji hipotez w
badaniach. 3) wnioskowania i projektowania probabilistvcznego
= ma podstawowgq wiedze z zakresu fizyki
ma wiedze z zakresu opisywania problemdéw wyrazonych w jezyku
naturalnym
ma elementarng wiedze z zakresu podstaw informatyki obejmujaca
- - przetwarzanie informacji, architekture i organizacje systemow
komputerowych, bezpieczenstwo systemdw komputerowych,
budowe sieci i aplikacji sieciowych
- ma wiedze w zakresie wybranych nauk technicznych, pokrewnych

informatyce

ma podstawowgq wiedze z zakresu konstrukcji i eksploatacji
urzadzen, obiektow w sieciach komputerowych

zna cykl zycia oprogramowania oraz podstawowe metody
projektowania systemow komputerowych

ma wiedze z zakresu projektowania, funkcjonowania i zarzadzania
systemami informatycznym




9. [Matematyka dyskretna 5

C. MODUL KSZTALCENIA KIERUNKOWEGO

1. |Systemy operacyjne 12 1

2. |Bazy Danych 13 1

3. |Grafika komputerowa 8 1

4. |Elementy sztucznej inteligencji 4

5. |Zarzdzanie projektami 12

6. |Wstkgp do programowania 5

7. |Algorytmy i struktury danych 11 1

8. |Jezyki i paradygmaty programowania 11 1

9. |Programowanie obiektowe 6

10. [Inzynieria oprogramowania 10 1

11. [Sieci komputerowe 15 1 1
12. [Przetwarzanie sygnatow 14 1 1
13. |Aplikacje www 12 1 1
14. |Projektowanie sieci komputerowych * 9 1 1
15. |Zarmdzanie siegi * 7 1 1
16. |Podstawy elektrotechniki i miernictwa 9 1

17. |Architektura komputeréw 11 1

18. |Systemy wbudowane 11 1

19. |Bezpieczéstwo systeméw komputerowych 9

20. [Administrowanie systemandiodowiska Windows 12 1

21. |Komunikacja cztowiek-komputer 13 1
o MODUL KSZTALCENIA SPECJIALNOSCIOWEGO 1:

TECHNOLOGIE INTERNETOWE I MOBILNE

1. |Uslugi webowe 5 1

2. |Tworzenie aplikacji bazodanowych 13

3. |Programowanie gier mobilnych 12

4. [GrywHTML 12

5. |Technologie mobilne 16 1

6. |Technologie prezentacji multimedialnych 8

e MODUL KSZTALCENIA SPECJALNOSCIOWEGO 2:

BEZPIECZENSTWO SIECI INFORMATYCZNYCH

1. [Technologie LAN i WAN 10 1 1
2. |Wirtualne sieci prywatne - infrastruktura i bezetstwo 8

3. |Nowoczesne sieci komputerowe 6 1

4. |Technologie sieci bezprzewodowych 13 1




przedmiotu

5. |Ataki i wykrywanie wlama w sieciach 9 1

6. |Inteligentne systemy przeciw atakom sieciowym 9 1

E. DYPLOMOWANIE I PRAKTYKA

1. |Seminarium dyplomowe i projekt dyplomowy 7 1

2. |Studenckie praktyki zawodowe 11 1

Suma wskazan dla danego efektu 6 4 4 28 6 6 7 9
Ogodlna liczba
Modut ksztatcenia / Przedmiot* efektow dla K_Wo1 K_W02 | K. W03 | K W04 | K W05 | K_ W06 | K W07 | K_WO08







ma wiedze z zakresu projektowania i funkcjonowania uktadéw
cyfrowych

ma uporzadkowang wiedze z zakresu technik i metod
programowania

ma szczegdtowg wiedze z zakresu projektowania oraz
funkcjonowania technologii internetowych

ma wiedze z zakresu projektowania interfejséw sprzetowych oraz
elementow grafiki komputerowej

ma wiedze w zakresie zarzadzania, w tym zarzadzania jakosciq

zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane
przy rozwigzywaniu prostych zadan zwigzanych z informatyka

ma podstawowg wiedze w zakresie standardéw i norm
technicznych zwigzanych z przesytaniem, przechowywaniem i
przetwarzaniem informacji

ma szczego6towg wiedze w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego, ma elementarng
wiedze z zakresu prawa patentowego, potrafi korzystac¢ z zasobdw
informacji patentowej

ma podstawowq wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci zawodowej

ma wiedze z zakresu podstaw ekonomii obejmujg zasady tworzenia
i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci i prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej

orientuje sie w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych
informatyki

potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych
zrodet, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym
uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
programu studiéw informatyki, potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski
oraz formutowac i uzasadniac opinie

potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i
zrealizowaé¢ harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie
terminow

potrafi opracowac¢ dokumentacje dotyczacq realizacji zadania
informatycznego i przygotowac tekst zawierajacy omoéwienie
wynikéw realizacji tego zadania
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potrafi przygotowac i przedstawi¢, tak w jezyku polskim jak i w
jezyku obcym, krétka prezentacje, poswiecong wynikom realizacji
zadania informatycznego

postuguje sie jezykiem angielskim lub innym jezykiem obcym w

stopniu wystarczajacym do porozumiewania sig, a takze czytania
ze zrozumieniem kart katalogowych, not aplikacyjnych, instrukcji
obstugi urzadzen elektronicznych i narzedzi informatycznych oraz
podobnych dokumentow

ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie, w tym w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne, a
takze symulacje komputerowe do analiz, projektowania i oceny baz
danych, aplikacji internetowych, systemdw i sieci komputerowych

potrafi oceni¢ ryzyko i bezpieczenstwo baz danych, aplikacji
internetowych, systemow i sieci komputerowych, stosujac techniki
oraz narzedzia sprzetowe i programowe

potrafi poréwnac rozwigzania projektowe baz danych, aplikacji
internetowych, systemow i sieci komputerowych ze wzgledu na
zadane kryteria uzytkowe i ekonomiczne (pob6r mocy, szybkos¢
dziatania, koszt itp.)

potrafi postuzy¢ sie wtasciwie dobranymi srodowiskami

programistycznymi, symulatorami oraz narzedziami komputerowo

wspomaganego projektowania do symulacji, projektowania i
weryfikacji systemdw i sieci komputerowych

potrafi postuzyc¢ sie wiasciwie dobranymi metodami i urzadzeniami
przy projektowaniu, budowie i wdrazaniu mikroprocesorowych
systemow sterowania

potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ symulacje oraz pomiary
bezpieczenstwa systemow, sieci i urzadzen; potrafi przedstawic¢
otrzymane wyniki w formie liczbowej i graficznej, dokonac ich
interpretacji i wyciggnac¢ wiasciwe wnioski

potrafi zaprojektowac proces testowania oprogramowania oraz —
w przypadku wykrycia btedéw — przeprowadzi¢ ich diagnoze i
wyciggna¢ wnioski

potrafi sformutowaé specyfikacje systemdw informatycznych, baz
danych, aplikacji internetowych lub sieci komputerowych na
poziomie realizowanych funkcji, takze z wykorzystaniem jezykow
opisu sprzetu

potrafi zaprojektowac baze danych, aplikacje internetowg lub
system informatyczny, z uwzglednieniem zadanych kryteriow
uzytkowych i ekonomicznych, uzywajac wtasciwych metod, technik
i narzedzi

potrafi oblicza¢ i modelowac procesy stosowane w projektowanie,
konstruowaniu i obliczaniu elementéw baz danych, aplikacji
internetowych, uktadéw mikroprocesorowych, systemoéw lub sieci
komputerowych

potrafi korzysta¢ z kart katalogowych i not aplikacyjnych w celu
dobrania odpowiednich komponentéw projektowanych elementéw
uktadow i systemdw komputerowych

potrafi zaprojektowac, wdrozy¢ i przetestowacé system powigzany z
bazg danych, korzystajac ze specjalizowanego oprogramowania
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potrafi konfigurowaé urzadzenia komunikacyjne w lokalnych
(przewodowych i radiowych) sieciach teleinformatycznych,
przestrzegajac zasady bezpieczenstwa

potrafi sformutowac algorytm, postuguje sie jezykami
programowania wysokiego i niskiego poziomu oraz odpowiednimi
narzedziami informatycznymi do opracowania programoéw
komputerowych i aplikacji internetowych

potrafi dostrzegac aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe,
ekonomiczne i prawne przy projektowaniu i wdrazaniu systemow
informatycznych i urzadzen

stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi stuzacych

do rozwigzywania prostych zadan informatycznych, typowych dla

wybranego zadania, oraz wybierac i stosowa¢ wtasciwe metody i
narzedzia

ma doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem prawidtowego
funkcjonowania urzadzen i systemow informatycznych

ma doswiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem praktycznych zadan
informatycznych zdobytych w Srodowisku zajmujacym sie
zawodowo dziatalnoscig w zakresie informatyki

ma umiejetnos¢ korzystania i doswiadczanie w korzystaniu z norm i
standarddw przy rozwigzywaniu zadan informatycznych

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, w tym poprzez
dalsze ksztatcenie na studiach II stopnia, studia podyplomowe,
kursy specjalistyczne, podnoszac w ten sposéb kompetencje
zawodowe, osobiste i spoteczne

ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalnosci informatycznej, w tym jej wptywu na srodowisko, i
zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje

potrafi wspoétdziatac i pracowac w grupie, przyjmujac w niej réozne
role i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane
dziatania

potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania

prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z
wykonywaniem zawodu informatyka

potrafi myslec i dziata¢ w sposdb kreatywny i przedsiebiorczy

ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta z kierunku nauk
technicznych, a takze rozumie potrzebe formutowania i
przekazywania spoteczenstwu, w szczegdlnosci poprzez srodki
masowego przekazu, informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢ w
zakresie informatyki; podejmuje starania, aby przekazac takie
informacje i opinie w powszechnie zrozumiaty sposob
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